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一种实用的管理信息系统结构图设计方法
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爹

摘 要 提出从系统功能需求和模块结构的基本模式
,

直接设计管理信息系统或模 块结构

图的观点
,

对简化系统设计过程和提高结构图设计效率有参考价值
.

关越润 管理信息系统
,

模块设计
,

系统结构图

实践证明
,

结构图设计是软件开发的关键一环
,

结构图最能清晰
、

完整
、

直观地反

映出整个要建立的系统
、

子系统或模块的全部功能
,

是程序设计的重要依据
。

在管理信

息系统 ( 或模块 ) 结构图的设计中
,

笔者认为可以由系统的功能要求和模块的基本模式

直接画出系统和模块结构图
,

而不一定要由数据流图来导出
。

因为系统结构图是全面反

映了系统的功能
,

因此
,

只要了解系统所要实现的功能
,

就不难画出完整的结构图
。

关

键是系统设计人员如何去充分了解所要设计的系统的功能
。

一个管理信息系统之下划分为子系统
,

子系统又划分为模块
,

模块之下再划分子模

块
、

子子模块
,

直至能方便地用一个程序文件实现其每一个最下层的子子模块的功能为

止
.

在这里
,

模块是一条有特殊意义的分界线
,

在模块之上面和模块之下面两部分
,

其

结构图的设计依据是有所不同的
。

在模块之上
,

即一个系统究竟应划分为几个子系统 ?

什么子系统 ? 每一子系统下又划分为几个模块 ? 是那几个模块 ? 系统设计人员的设计依

据主要是系统需求报告 ( 或软件需求报告 )
,

和从调查 了解进一步明确的用户对系统的

功能需求
,

这种需求一般来说应向企业的高
、

中层管理人员处了解得到
。

例如
,

一个企

事业单位是有计划
、

生产
、

销售
、

人事
、

财务会计等管理工作
,

还是 有 教学
、

基 建
、

财务会计等管理工作
,

这是一个单位的 上层领导所熟悉了解的
.

这个单位的管理信息系

统应有那些大的功能
,

划分为那几个子系统
,

设计人员调查后就会心中有数
。

而对某个

子系统
,

如财务会计子系统
,

调查了财务部门的主要干部之后
,

系统分析
、

设计人员对

于该单位的财务会计子系统应划分为几个模块来设计也会心中有数了
。

所以
,

作了上述

的认真
、

可靠的调查分析以后
,

系统设计人员是不难画出整个系统的子系统和子系统的

模块划分的
。

在一个具体的模块之下
,

又如何划分出子模块 ? 实践证明
,

一个模块都有数据输入

( 增
、

删
、

改 )
,

数据处理 ( 计算
、

分类
、

排序
、

统计等 )
,

报表打印
,

信息 查 询 等

几项基本的功能要求
,

只不过对不同的具体模块
,

这些要求的具体内容不 同 罢 了
.

例

如
,

在会计核算中帐务处理模块的数据处理就是过帐
、

对帐
、

结帐等
,

而在工资核算模
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块中的数据处理是计算个人应发工资
、

实发工资
,

统计各部门工资
,

进行工资分配等
。

图 1

F 19
。
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模块结构基本模式

T h e b a s i e p a t t e r n o f m o d u l e

5 t r u e t u r e

另外
,

针对计算机的特点
,

为了数据的安全
、

正确
,

一个模块在正式启用时和 各个

管理或核算周期开始都要进行一次初始化
; 进入模块要检查口令

,

用户在必要时能 自行

修改自己的口令 , 用户应能定期或不定期对本模块数据文件进行备份或恢复
。

所有这些

对一个模块的维护性功能
,

可合并称为
“ 模块维护

” 。

图 1 为模块结构图的一种基本的

通用模式
。

这种通用模式应看成是模块设计的基本
“
公式

” ,

具体到一个实 际 的 模块

时
,

应当根据调 查所得的实际业务处理
,

对各子模块数量和名称作切合实际情 况 的 调

整
。

而每个子模块下再设计哪几个子子模块
,

也应根据实际所需作出
。

这种需要一般可

在系统调查时通过对有关的中层管理人员和具体业务人员调 查了解到
.

根据这些原则
,

很容易作出帐务处理模块结构图 ( 见图 2 )
.

帐务处理棋块

抽入 } } 过帐 } } 对帐 ! 1 结帐 ! } 打印 } } 查询 } } 维护
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图卫 帐务处理模块功能结构图

F 19
.

2 T h e f u n e t i o n s t r u e t u r e e h a r t o f b o o k k e e p i n g m o d u l e

由上可见
,

只需要充分 了解系统的功能要求和计算机处理时的一些特殊要求
,

就可

以比较快速
、

准确地画出一个系统或模块的结构图
,

而不必套用由数据流图导出结构图

的较为烦琐的方法
。

这将有利于提高结构图设计的工作效率
,

使设计文献资 料大 为 简

化
,

更加易读易懂
。
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