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F O X B A S E 和 F O X P R o 与汇编

语言的参数传递

朱 锦 荃

(中山大学物理学系
,

广州 5 1 0 2 7 5 )

摘 要 研究在 F o x B A sE 或 F o x P R o 环境下
,

把参数传递到汇编语言
,

并以制造精美的

立体界面为例
,

说明参数传递的基本原理
,

c P u 寄存器在这个传递过程中的作用
,

及扩展程

序的编写方法
.

关键词 参数传递
,

B x 寄存器
,

汇编语言接口
,

立体界面

分类号 T p 3 1 1
·

5 2

随着电脑软件的发展
,

w I N D o w s
,

w IN B A s E 等在图形界面上都有重大的突破
,

特

别是 画面的凹凸形结构设计
,

使人们产生立体和活动的感觉
,

很受广大用户欢迎
.

令人

遗 憾的是 F o X B A S E 没有这个功能
.

但这两个软件都留有与汇编语言的接 口
,

只要把

F O x B A S E 的参数传递到汇编语言
,

由汇编语言完成 F o x B A s E 所不能完成的功能
.

1 扩展汇编语言接 口的基本原理 〔l 〕

F o x B A s E 和 F o x P R O 有下面 3 条命令是开辟汇编语言接口的
·

L o A D <文件名 >

c A L L <文件名 > w IT H “
(参数表 > “

R E L E A s E M o n u L E <文件名 >

1
.

1 L o A n 命令

该命令是将二进制程序文件从磁盘读入内存
,

在内存中间同时最多装入 16 个二进

制程序文件
,

每个二进制程序文件最大 32 K .B

二进制程序文件扩展名默认为
.

BI N
.

如果 L O A D 命令读入的文件除扩展名外和前次

读入的二进制程序文件同名的话
,

新读入的二进制程序文件将覆盖前次读入的文件
.

下面以汇编语言程序为例
,

说明生成二进制程序文件的步骤
:

( l) 使用 M A S M 对汇编语言源程序进行编译
,

生成 O BJ 为扩展名的目标代码文件
.

( 2) 使用 IL N K 对 目标代码文件进行连接
,

生成以 E x E 为扩展名的可执行文件
.

收稿日期
:

19 95
一

06
一

20 朱锦荃
,

男
,

55 岁
,

副教授



中山大学学报 (自然科学版 ) 第 53 卷

( )3 使用 E x E ZIB N 将可执行文件转换为 IB N 扩展名的二进制程序文件
.

在生成二进制程序文件应符合如下要求
:

( 1) 在偏移量 o 0 0 0 H 处
,

应存放可执行指令
·

( 2 ) L O A D 根据二进制程序文件的大小决定分配 内存容量
,

因此二进制程序文件执行

期间占用的内存不能超过本身的文件长度
.

( 3) 二进制程序文件执行期间不能破坏 F o x B A s E 建立的内存变量
.

( 4) 控制返回 F O X B A s E 之前
,

应恢复代码段 ( c s) 寄存器和栈段 ( 5 5) 寄存器
.

( 5) 当汇编语言程序遇到 R E T 时
,

即返回 F o x B A S .E

( 6) 编写汇编语言程序时
,

不能设有堆栈
.

1
.

2 c A L L 命令

该命令是在 F o x B A s E 下运行已装入到内存的二进制程序文件
,

用 W IT H 短语与二

进 制文件进行参数传递
,

可以使用字符型表达式和任意类型的 内容变量交换数据一旦

执行 c A L L 命令
,

代码段 (c )S 寄存器则指向二进制程序的起始地址处
.

数据段 ( D )S 寄存

器和 BX 寄存器用于存放由 w rr H 短语传递数据的第 1 个字节的地址
.

如果没有指定

w IT H 短语
,

B x 寄存器的值为 。

1
.

3 R E L E A s E M o D u L E命令

该命令用于释放由 L o A D 命令装入到 内存所占用的空间
.

1
.

4 原理性举例即

本例是把 F O X B A s E 的 7个参数 ( A s cl l 码 ) 传送到汇编语言
,

并把第 1个参数作加 3

处理
,

第 2 个参数作加 5 处理
,

其余不作处理
,

看它们返 回到 F o x B A s E 的参数是什么结

果
,

便可知道数据传递的关系
.

汇编语言的源程序
:

文件名为 w B
.

A S M

1
.

P R O G S E G M E N T B Y T E 7
.

W O V 〔5 1〕
,

A L 1 2
.

M o v 〔D l〕
,

A L

2
.

A S S U M E C S : P R O G 8
.

I N C B X 1 3
.

R E T

3
.

G E T P A T H P R O C F A R 9
.

M O V A X
,

〔BX 〕 1 4
.

G E T P A T H E N D P

4
.

M O V A X
,

〔BX 〕 1 0
.

M O V D l
,

B X 1 5
.

P R O G E N D S

5
.

M O V 5 1
,

B X 1 1
.

A D D A L
,

5 1 6
.

E N D

6
.

A D D A L
,

3

程序中的第 4 行 B x 是 F o x B A s E 的第 1个参数存放的地址
,

本语句的意义是把

F o x B A S E 送来的第 1个参数值放入 A x 中
.

第 5行是把返回 F O X B A S E 的第 1个参数地址

放在 SI 中
,

第 8 行是指向第 2个参数
,

第 10 行是把返回 F o x B A s E 的第 2 个参数地址放

在 D l 中
,

也可以放在 1S 的下一个地址中
,

第 13 行当程序运行到 R E T 时
,

则把 sI 和 D l 所

指向的地址内容的第 1
,

2 个参数返回 F o x B A S .E

F o x B A s E 的源程序

1
.

L O A D W B
.

B IN

2
.

M = “ 1 2 3 4 5 6 7 ,,

3
.

C A L L W B 从 产I T H M

? M

R E L E A S E M O D U L E VV BZ
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程序中的第 1 行是把汇编源程序生成文件名为 w B
.

B IN 并装入内存
,

第 2 行是从

F o x B A s E 带入汇编的 7 个参数
,

最左边为第 1个
.

第 3行是进人汇编语言执行 w B 的二进

制程序文件
,

由于 有 w lT H 短 语
,

所 以有参数传递关 系
,

第 4 行是从 汇 编返 回到

F O X B A s E 的参数
,

其结果是
“ 4 7 3 4 5 6 7 ” ,

其中第一个参数是 F o x B A s E 带入为 1经汇编加

3处理后返回为 4
,

第 2个参数从 F O x B A S E 带入为 2
,

经汇墉加 5处理后返回为 7
.

其余没

有处理则保持原样
.

第 5 行为释放 w B 文件所占的内存
.

如果该文件需要重复使用
,

那么

第 5 行可以删去
.

2 立体框的设计

F O X B A S E 和 F O X P R O 是没有立体框的功能的
,

为了使 F o x B A S E 能达到 w NI D 0 w S

的立体界面
,

作者设计了两个应用程序
,

命名为 z H U
一

1
.

B水 和 z H u
一

2
.

BI N
.

当你需要画

立体框时
,

通过 L o A D 命令把它调入内存
,

再配合 F o x B SA E 程序的参数传递
,

便可生成

精美的立体界面
.

2
.

1 z H U
一

1
.

B I N 的立体框制作
〔3〕

制作立体框的基本原理是在一个色框的基础上
,

再加上直角形的亮条和直角形的黑

条
,

再配合底框的颜色
,

便可得到醒目的立体框效果
.

色框是由 F o x B A S E 程序完成的
,

而 亮条和黑条是 由汇编语言完成的
,

它是从色框的行列参数传递到汇编语言
、

再调用中

断完成划 白色线条和黑色线条
,

白色线条有如光线射入
,

黑色线条有如阴影部分
.

z H U
一

1
·

BI N 文件内有 A 一 R 共 18 种不同图形选择
,

可制成各种不同形式的主体框
,

其中 R是扩大阴影部分
,

有效增强立体感
,

18 种的图形选择
,

在调用 C A L L 命令时应注明

是哪一个参数
.

( 1) 简单立体框设计
.

俗想在萤屏建立一个大凸框
,

框的对角线行列坐标为 ( 3
,

5) 和

( 2 2
,

7 5 )
,

衬底颜色为绿色
,

色框为淡蓝色
.

下面是生成这个效果的应用程序
.

1
.

L O A D Z H U
一

1
.

B IN

2
.

S E T C O L O T O N / G

3
.

C L E A R

4
.

S E T C O L O T O N / B G

5
.

@ 3
,

5 C L E A R T 2 2
,

7 5

6
.

C A L L Z H U
一

1 W I T H
“

Q3 0 5 2 2 7 5 )
, ,

7
.

C A L L Z H U
一

1 W I T H “
0 3 0 5 2 2 7 5 R

, ,

程序中的第 1 行是 装入划 立体框的 二进制程序文件
,

第 5 行是 在行 列坐标 (3
,

5 ) (2 2
,

75 ) 位置上划出一个色框
,

第 6 行是划 出一个凸形框
,

其中数字值为传递到汇编

语言的行列参数值
,

J 为凸框
,

第 7行的 R 为扩大阴影部分
.

如果你不摊要扩大阴影部分
,

第 7 行可以省去
.

当你想划凹形框
,

第 6 行可以选择参数 L

( 2) 多层立体框设计
.

应用上述程序
,

修改不同的行列坐标
,

就可以得到多层的立体

框
.

各个小框可分布在大框的各个部位
,

采用不同的凹凸形设计
,

其效果令人满意
.

( 3) 按钮设计
.

按钮的设计与立体框的方法完全相同
,

只是行 列坐标的尺寸较小
,

从

视 觉上产生一个按钮的感觉
.

它们又分为两类
,

一类是凹形按钮
,

另一类是凸形按钮
.

如

果使用程序调节凹凸之间变化时间为 0
.

2 ~ 0
.

3 , ,

就会得到活动按钮的效果
.
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2
·

2H U z
一

2
.

B I N立体框的制作
〔 3〕

H U z
一

2
.

B I N所生成的立体框要比 zH U
一

1版本要高
,

再加上在 F o x B ^ s E 或 F o x P R o

方面充分发挥编程技巧
,

可以使立体边框的宽度和颜色可调
,

而且亮边与黑边交角处形

成 45
。

角增强型立体感
,

使整个界边的设计提高了几个档次
.

( l ) 首先解剖 z H U
一

2
.

B I N 的源程序 z H u
一

2
.

^ s M

1
.

2
-

3
.

4
.

5
.

6
.

7
.

8
.

9
.

1 0
.

1 1
.

1 2
.

1 3
.

1 4
.

1 5
.

1 6
-

1 7
.

关 Z H U
一

2
.

A S M

·

C O D E

·

M O D E L S M A L L

C O D E
一

S EG S E G M E N T

A S S U M E C S : C O D E 一 S E G
,

D S : C O D E 一 S E G

O R G 1 0 0 H

Z H U
一

2 P R O( : F A R

M O V A H
,

〔B X 〕

M O V A L
,

〔B X + 0 1〕

M O V D X
,

〔B X + 0 2〕

M O V C X
,

〔BX + 0 4〕

M O V B X
,

〔BX + 0 6〕

C M P A H
,

0

J Z H O R

M O V A H
,

O C H

V E R : P U S H A X

I N T 1 O H

1 8
.

P O P A X

1 9
.

I N C D X

2 0
.

C M P D X
,

B X

2 1
.

J B E V E R

2 2
.

R E T

2 3
.

H O R : M O V A H
,

O C H

2 4
.

H O R T : R U S H A X

2 5
.

IN T 1 0 H

2 6
.

PO P A X

2 7
.

I N C C X

2 8
.

C M P C X
,

BX

2 9
.

J B E H O R T

3 0
.

R E T

3 1
.

Z H U
一

2 E N D P

3 2
.

C O D E
一

S E G E N D S

3 3
.

E N D

整个程序的结构是以 I N T 1 OH 为主
,

利用 I N T 1 OH 中断调用 o c H 功能
,

可以在屏幕

上写彩色点
.

这个彩色点的颜色只能在指定的彩色组中选择
.

每个点可以是黑的或白的
.

在中分辨率的方式中
,

可以生成 3 20 个水平点乘 2 00 个垂直点的图象
.

程序编写原则完全

服从于 BI N 文件的原则
.

程序中的第 8 ~ 12 行都有 B x
,

其中〔B x 〕是对应 F O B A S E 或 F o x P R O 传递到汇编语

言的第 1 个参数
,

〔B x + 01 〕是第 2个参数 … … 〔B x 十 。的 是第 5 个参数
.

另外 A H 的值

是 I N T 1 OH 用 以选择行列方式
,

当 A H 一 。时为行方式
,

A H 一 1 时为列方式
.

A L 的值为

中分辨率彩 色组选择
,

D x 为存放垂 直起点
,

c x 为存放行起点
,

B x 为存放终点
.

从

F o x B A sE 或 F o x P R o 传来的 5个参数
,

利用 NI T 1 OH 从要求的起点
,

逐点扫描到终点而

形成一条水平线或垂直线
.

( 2 )F o x P R o 的程序
〔 4〕
由于编幅所限

,

不能把整个程序写出
,

现只写 出划水平线和垂

直线的两个过程
,

说明它们之间参数传递的关系
,

如果读者想详细了解这个精美界面的

编写方法
,

欢迎互相交流
.

,
划水平线

:

从象素 ( x , ,

y
,

) 到 ( x , ,

y
,

) 颜色
: L c O R

P R O C H O R

P A R A L C O R
, x 一 ,

y 生 , x Z

C A L L Z H U
一

2 W I T H C H R ( 0 ) + C H R ( L C O R ) + C H R ( y l

% 2 5 6 ) ;

+ C H R ( y ;

/ 2 5 6 ) + C H R ( x l

% 2 5 6 ) + C H R ( x l

/ 2 5 6 ) ;
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+ C H R ( xZ
%5 2 6)+ C H R ( xZ

/5 2 6)

RT R E N U

, 划垂直线
:

从象素 ( x , ,
y l

) 到 ( x Z ,
y l

) 颜色
: L e o R

P R O ( : V E R

P A R A L C O R
, x l ,

y 一
,

y Z

C A L L Z H U
一

2 W I T H C H R ( 1 ) + C H R ( L C O R ) + C H R ( y ,

环 2 5 6 ) ;

十 C H R ( y l

/ 2 5 6 ) + C H R ( x ,

% 2 5 6 ) + C H R ( x l

/ 2 5 6 ) ;

+ C H R ( y Z
% 2 5 6 ) + C H R ( y Z

/ 2 5 6 )

R E T U R N

上 面 两 段 程 序 结构 是 相 同的
,

只 是 参 数不 同
.

其 中 c H R ( 0) 是 传入 〔B x 〕
,

c H R ( L C o R ) 是传入 〔B X + 0 1〕
,

C H R ( y
l

% 2 5 6 ) 是传入 〔B X + 0 2〕
,

C H R ( x ,

% 2 5 6 ) 是传入

〔B x + 0 4〕
,

C H (R
x 2

% 2 5 6) 是传入〔B X + 0 6〕
.

这些参数传入到汇编语言
,

完成划行线功

能
,

如果 C H R ( 1) 则完成划垂线功能
.

3 结束语

参数传递不单是应用于立体界面方面
,

还可以应用于其他场合
,

例如数据库的数据

传送到硬件接 口上
,

或从硬件接 口读入数据到数据库中
,

或者通过电话线进行数据的传

送
,

或者当程序完成某一工作之后
,

送出一段优美的乐曲等等
,

只要通过参数传递的原

理
,

就不难完成 F o x B A S E 或 F o x P R O 未能完成的部分
,

可以任你充分发挥
.
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