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网络课件研制开发中的若干问题
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摘 要 : 探讨网络课件开发中的一些问题
,

编程环境
,

开发途径等
.
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当今信息技术讯猛发展
,

知识经济已成端倪
.

随着 nI et me
t 走人千家万户

,

校 园网建

设已成规模
,

利用网络进行课堂教学已显出它的优越性
.

利用它可以进行信息获取
、

交流

和资源共享
,

开展远程教育
,

这就需要开发大批的网络课件
.

开发网络课件首先要用教学理论来指导
,

进行教学设计
.

体现出教师的主导作用
,

学

生作为认知的主体
.

教学情境的创设
,

教学目标的确定
,

学生特征的分析
,

教学内容知识

点的建立
,

巩固和练习等
.

注意网络课件的实时交互性
,

协作式学习方式
,

个性化自主学

习和课件的开放性等
.

1 开发环境

( l) 兼容性

网络课件的兼容性包括浏览器的兼容性和服务器的兼容性
.

目前常用的浏览器有

N比脚娜公司的 N via , ot r和 iM
c DI CS lft 公司的 玩比 n e t xE l(P此

r
.

这两个浏览器各自又有不同的

版本
,

虽然都是以 E区侧王为基本标准
,

但却有很多差别
.

在设计制作时
,

要多使用几种不

同的浏览器来测试
.

如果你的网页中采用了确些特别的效果
,

必须要用特定的浏览器或安

装插件才能看到
,

那么应在首页中告知浏览者要使用何种浏览器和提供要安装的插件下载

或告诉去哪里下载插件
.

对于服务器的兼容性问题则要了解服务器的特性
,

是 NT 系统还

是 U川仄 系统
.

是否支持 CGI 或 AS P 功能
.

( 2 ) 数据量

考虑月前网络的带宽
,

在制作课件时要尽爱简洁
,

省却可有可无的内容
.

对于大数据

最的多媒体信息应尽量采用先进的数据压缩方式进行压缩
.

如声音文件中可将 W叭V 格式

文件转换成 M l马
,

或 R公U流 UD10 的 RA 流式媒体格式
.

视频图像尽 t 制成 R赶弧M田EO 的

,
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RM 流式媒体格式或 AS F 流式媒体格式
.

可 以主页上用能代表该视频内容的一顿代替
,

学

习者裕要时再点击链接到该视频上
.

大的图像可用 iF

~
止。
进行切割和优化处理

.

(3) 导航系统

为了使学生学习时能尽快地找到要学的内容
,

方便地进行跳转
,

在课件开发中要采用

多种方式进行导航
.

如采用导航条
、
导航图

、

菜单
、

数据库检索
、

关键词搜索等
.

在浏览

时使用浏览器提供的历史记录和书签功能
.

2 开发途径

( l ) 资n M L

I扣姐
J

语言 (超文本标注语言 )
.

l r n她L 是一系列标记的集合
,

它对 W山 页中的各种

元素进行标记
.

当用户浏览 WWW 上的信息时
,

浏览器会自动解释这些标记的含义
,

并按

照一定的格式在屏幕上显示这些被标记的文件
.

利用 H n几语育可以很方便地实现网页内

部以及网页之间的跳转
.

且由于各浏览器均支持 H n 吐 语言
,

因此
,

利用其编制网络课件

不用考虑兼容性的问题
.

但编写代码比较麻烦
,

难以实现复杂的功能
.

( 2 ) F功 n tP卿
应用开发工具可大大提高编制网络课件的效率

.

目前
,

国际上比较流行的 研飞b 页制

作软件大致可分为两类
:
代码型和所见即所得型

.

代码型的制作软件要编程
,

对于初学者

来说想要立即上手比较困难
.

iM
c Or 的 ft 公司的 P m n tP卿 就不同了

,

它作为一种所见 即所得

型的代表软件
,

可以使使用者的工作效率得以很大提高
.

肠加必卿 2以刃是 。田沈 2以力 家族

的一员
,

沿袭着 iOff ce 的风格
.

所以会用 从、 记 的人很容易学会而
n

tIP 卿
.

( 3 ) M ac or 皿油 a

知道 uA ht

~
这套著名的多媒体制作软件的人一定知道美国 M即浏眼戏 a

公司
.

多媒

体制作软件的龙头大哥
.

市场上的教学光盘大部分是用它所制
.

在国际互联网迅速发展的

今天
,

它又给我们带来了 Der 曰m化 va er
、

n 朋 h
、

凡扮阴政 s
这套被称为网页设计的三大利器

.

n 酬叨琳姗
e r
是一套针对专业网页开发者而特别发展的可视化网页设计工具

.

它可 以

很好地控制 HT M L 原代码
.

n圈坦阶朗爬 r
有一个很神奇的工具

—
层

.

层的嵌套
、

层 的可

见性
、

层的重叠
,

与时间线相配合可以作出许多动态效果
,

使网页变得多姿多彩
,

生动活

拨
.

行为 氏 h a v i。 是 肠翩口俄” 改 中很有特色的功能
,

在网页中使用可以产生互动的效果
,

增强网页的交互性
.

如肠加m吸” e r
中有一个行为叫 D拍9 1叮 e r

(拖动层 )
,

用它可以设计出

拼图游戏等
.

将标准答案拖到正确的位置上
.

与 加侧阮对tP 调用结合一起实现一定的功能
,

如弹出一个窗 口
,

判断对与错
.

用 n 旧坦留.
v e r 的扩展程序 公阻加B iul der

,

可以很方便地创建交互式课件
.

如选择题
、

填空题
、

拖放题
、

计时器等
.

利用 n m助明吧时“ 的模板功能
、

重复部件库可 以大大提高网

络课件的制作效率
.

n 朋h 是 M ac ~
曰五a

公司出品的矢盆动画制作软件
.

利用该软件制作的动画
,

具有文

件尺寸小
,

交互性强
,

可无损放大
,

可带音效等
.

另外
,

n 朋h 采用的
“

流
”

技术打破了

网络带宽的限制
,

可边下载边播放
.

特别是它的交互功能
,

对我们编写交互式课件带来很

大方便
.
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交互提供了用户参与和控制动画播放内容的渠道
.

在 川朋 h 中
,

通过脚本的编辑
,

变

童
、

函数
、

表达式的运用
,

可进行交互的实现
.

比如我们可以利用它的表单功熊
,

设计一

个输人 口令的程序
,

在网上
,

只给合法用户提供口令
.

这种交互方式也可以用来判断学生

练习答案的对与错
,

只有答对了
,

才能进人下一步的学习
.

利用 n 朋h 可以很方便地制作出移动
、

变形等各种各样的动画
.

特别是它动用了图层

这一管理素材的方法
,

利用向导层
、

遮罩层产生一些特殊的显示效果
.

各种层亚加在一起

制作出复杂的动画效果
.

还可 以利用脚本来控制动画的播放
,

为动画添加声音和音乐效

果
.

iF

~
kr :
是 M ac 功m( 汕 a

公司推出的一个全新概念的适合网络应用的图像处理软件
,

它

为网络图像处理而量身定制
, 一

集成普通的图像处理和 网络应用与一身
.

在 F如 , 瓜浅 s
中你

可以 :
直接使用矢量工具绘图

,

在位图图像编辑模式下进行图像编辑
:

在导出时进行各种

优化
.

通过层和帧直接制作 G IF 动画
,

批处理生成文件
,

切割图像
,

创建交互式网页等
.

n 朋h 和 R田即d田 都实现了与 n 洲坦川 . v e :
的无缝集成

,

可以在 肠圈坦铆份v er 中方便地

插人 n 朋 h 动画和 iF er 们州如生成的图像
.

,

( 4 ) AS P

As p (A civt
e eS Vr er p卿

s
) 是一种功能强大

、

灵活易用的服务器端脚本编程环境
,

它的

源代码均在服务器端运行
,

运行的结果以 H l别L[ 代码的形式输出到客户端
.

利用 冉S P 不仅

可以快速创建交互式的动态网页
,

而且程序代码完全保密
,

更重要的是不用考虑客户端用

户使用何种浏览器
,

可以适用于各种浏览器
.

利用
」

sAP 访伺数据库技术
可 以实现远程教

学管理系统
、

网上考试自测系统
、

模拟课堂等
.

( 5 ) V RM工

虚拟现实造型语言 v R ML ( vi ytU al R` 山yt M记山鹅 I助即哪 ) 是一种用于在 玩etrn
et 上构

筑 3D 多媒体和共享虚拟世界的开放式语言标准
.

v刊姐
J

基于 SGI 公司的 q四
n nI v e n

otr
,

用

于创建三维交互式 W七b 图形
.

可在网页中实现三维动画效果和用户交互
.

和其它的三维

图形软件 (如 3DMA X ) 相比
,

VR M工的特点是在运行才着色
,

其原理是在用户端提供一些

基本的三维图形库
,

在网页运行时实时进行上色
,

这使得在网络上传输的数据盆大大减

少
.

虚拟现实使用的是第一人称的显示手法
,

创造出一种身临其境的效果
,

使你感觉到自

己正在这个虚拟世界中移动
、

观察
,

它所提供的交互式的虚拟环境允许学习者主动与环境

进行动态的交互
.

如你可以
“

走
”

进一间屋子
, “

拿
”

起一本书
,

任意旋转一个地球仪
.

在远程教学中可以用它创建虚拟实验室等
.


