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摘 要 : 介绍校内信息服务系统的结构
,

AS P技术的主要特点以及生成 sA P 应用时应注意的

一些问题
。
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北京大学综合查询系统于 1995 年投人运行
。

综合查询系统是学校信息系统的三级管

理
:
数据采集

,

数据管理
,

数据综合分析中的上层部分
。

它综合各职能系统的数据和统计

资料
,

为广大师生查询公共信息提供方便
,

为各职能部门之间共享数据的沟通和信息交换

提供渠道
。

并为学校领导层决策提供支持
。

综合查询系统的运行为学校管理提供了很大方

便
,

发挥了很好的效益
,

但由于它是基于客户 /服务器结构的
,

用户必须经过客户端安装

才可使用
,

因此只能在各单位的办公室中才可使用
,

限制了它更好发挥作用
。

虽然综合查

询系统也提供了部分 W E B查询界面
,

但提供的信息不多
,

不能满足广大师生员工的需要
。

199 9 年
,

在 以上系统的基础上
,

开发了校内信息服务系统
。

校内信息服务系统是基于浏

览器 /服务器结构的系统
,

能最大限度地提供各种信息满足校内全体师生的要求
,

任何用

户只要有可以上网的计算机就可得到服务
。

l 系统设计思想和结构

校内信息服务系统与北大主页虽然都提供 WE B 服务
,

但两者服务的对象不 同
,

北大

主页是面向全世界
,

主要起宣传作用的 ; 校内信息服务系统强调的是为校 内师生提供服

务
,

校园网 以外的用户不允许访问此系统
。

北大主页主要采取静态页面
,

优点是速度快
,

但系统的维护工作量很大
,

任何变化都要修改网页
。

而校内信息服务 系统使用动态页面
,

根据用户的选择或请求
,

从数据库即时生成所需页面
。

由于在校内局域网上运行
,

目前的

局域网速度都可以保证系统的运行
,

使用动态页面可使各管理系统的运行变化即时自动反

映在 WE B 服务器上
,

系统的维护工作量大大减小
。

系统结构如图 1
。

校内信息服 务系统动态页面 的实现使用微软 A S p ( A ot io S
~

r p a g e
) 技术和 动态

l r n城L 页面技术
,

通过 OD BC 访问数据库生成动态页面来提供各种信息服务
。

2 A S P 及相关技术

使用动态网页
,

根据用户的选择或请求
,

从数据库即时生成所需页面
,

是当前 W E B

,
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图 1 北京大学校内信息服务系统结构

技术的主流
。

A s p 是 Ac it ve Se vr e: P a g e
(活动服务器页面 ) 的缩写

,

它是一个服务器端的脚

本环境
,

在 WE B 站点服务器上解释脚本
,

可产生和执行动态
、

交互
、

高效率的服务器应用

程序
。

SA P 是微软推出的使用数据库生成 W下B 页面的技术
。

它使用以下对象和编程脚本
:

s ver -er
s ide s` p t (可用 J

vaas
e找p t

,

v B s e ir p t 来编写 )

Dl℃ ( D es ign 一 T im e
oC

n
tID )I (可用于客户端

,

也可用于服务器端 )

s ver
e : s ide obj

e e t ( I` 对象 )

并与以下的有关技术进行了无缝连接
:

Hl
,

ML

(:污S ( Casc ad 吨 ytS l e hS ee )t 层叠样式单

DO M ( D oc uln ent Obj
e ot M od e l ) 文档对象模型 (包括 cA it ve x )

。

e l ie n t 一 s id 。 sc 云p t (可用 VaJ as e 五p t
,

v Bsc d p t来编写 )

以上又称为动态 H IM L ( D犯
1

丽
c l

.

n M )L
。

2
.

1 AS P 动态页面的特点

( l) 系统开销小
: A S P 对每一个用户请求

,

只是创建一个新线程
,

而传统的 CGI
,

每一

个用户请求
,

都要在服务器操作系统上创建一个新进程
,

因此与 CG I相比 人S P 的内存和

CUP 开销大大降低
,

可以同时接人更多用户
,

如果使用数据缓冲池使数据库连接可重用
,

则系统可接受大量用户同时访问
。

( 2 ) 系统安全性好
:

SA P 在服务器端运行
,

传到用户浏览器的只是 AS P 执行结果所生

成的常规 ITn竹L 语句
,

数据库的连接语句
、

SQL 语句在用户浏览器上都得不到
。

保证了系

统的安全同时也保护 了编程者的劳动成果
。

( 3 ) 系统使用面 向对象技术
,

扩充功能能力强
: AS p 不仅可用 H , M L

,

Jva 公父ir tP
,

v b
-

sc 印 t进行编程
,

而且
,

可以方便使用系统组件和 人S P 内置组件
,

此外
,

可随时用 iV su al

Ba s i e
、

v i s u d e + +
、

Jva a
编写 灿 u v

ex
,

Jva a 一

anP l e t 来满足各种特殊需要
。

例如
,

信息服

务系统中统计图部分的处理
,

就是用 Jva
a 一

aPP let 完成的
。
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( 4) 可以编写具有协作机制的应用程序
:
传统的 H

r

n竹L 是一种无状态的语言
,

CGI 也

无法保持数据库资源和用户状态
,

无法组织事务处理
,

而 SA P 可通过内置对象 Ses is on 对

象
,

使同一用户在多个主页之间共享信息
,

通过内置对象 Ap p l ic at ion 对象使系统中所有用

户共享信息
,

从而编写具有协作机制的应用程序
。

开发速度快
: ASP 编程简单

,

不需编

译
,

只要几行脚本就可将后 台数据库信息发布到网上
,

甚至可用一般的文本编辑器来编

写
,

但如果用集成的开发环境 iV su al nI dve 来开发
,

那么动态交互 W王:B 网页的编写会更加

方便
。

2
.

2 动态 I n
1

M L

动态 l r 1M L是针对静态 l lT M L 难以控制页面的布局和定位
,

以及已下载内容无法更改

等缺点推出的
。

但是世界最大的两个浏览器提供商 iM
e m s

oft 和 Nest
c aP e

推出的动态 H l
,

ML

不兼容
,

而 iM
c m so ft 的动态 In

,

ML 是建立在面 向对象经常上的
,

所有的 H I M L 元素都可作

为对象出现
,

除了有属性外
,

都有自己的事件和方法
,

从而提供了更大的表演空间
,

因此

我们选择了 M ic or soft 的动态 I们W比
。

使用动态 H rM L 有以下优点
:

( l) 可立即在浏览器上检验和判断用户的输人是否有效
、

合法
,

减少 了浏览器与服务

器的信息交换
,

降低了网络流量
,

提高了系统远行效率
。

( 2 ) 使用动态 In M L 可在页面下载时控制下载的 内容
,

在页面巳下载后可根据用户的

点击而变化
。

如可生成折叠式布局
,

用户点击可展开或收缩 ; 可动态改变字体大小
、

颜

色 ; 可动态变更 图片 ; 可动态安排页面元素等等
,

不仅使页面美观大方且富有变化
。

而这

一切都无需服务器的参与
,

不会增加网络流量
,

不会加重服务器负担
。

( 3 ) 使用层叠样式单 ( c as ca id gn s vlt
e hs e e

t) 使页面布局和定位更方便
,

c ss 可提供绝

对定位和相对定位两种定位方式
。

同时
,

CSS 使页面元素的内容与它的显示要求分离
,

使

得显示要求可重用
,

可使网站风格一致
,

美化了页面
。

3 提高 A SP 动态页面系统性能

动态页面
,

每次用户请求时
,

要从数据库 即时生成所需页面
,

响应时间要 比静态页面

长
,

因此
,

如何提高系统性能
,

加快系统响应速度是系统设计的关键
,

不合理的设计不仅

系统运行速度慢
,

在用户负担稍重时就会导致系统垮台
。

以下几个问题都是应该注意 的
。

( l) 使用数据连接池加快响应速度
,

减轻数据库连接压力
.〕

WWW应用要承担较重的用户压力
,

会有许多用户同时进人
,

如果为每一个用户的每

次访问建立数据库连接
,

不仅数据库连接数可能会超出
,

同时由于数据库连接是耗时的操

作
,

还会影响系统的响应时间
。

数据连接池是把所有与数据库的连接都放在数据连接池

中
,

当有数据库连接请求时
,

首先
,

检查数据库连接池中是否有需要的连接
,

如果有
,

直

接使用在数据连接池中的现成连接而不去建立新连接
,

在用户使用连接结束后
,

断开与数

据库的连接时
,

也不从系统内存中立即删去此连接
,

而是在数据连接池保持一段时间
,

在

这期间有同样请求的连接就可直接使用在数据连接池中的现成连接而不必重新建立连接
,

从而达到重用数据库连接
,

加快系统运行
,

减轻系统负担
。

因此
,

程序编写时
,

一旦与数

据库信息交换结束
,

就应及早断开连接
,

归还连接到数据连接池
,

以改善系统性能
。

( 2 ) 根据任务选择适当的游标类型 ( cu ~
勿p e

)
。

AS P 技术为数据库访问提供了四种游标类型
,

只能向前的只读游标
、

静态游标
、

键组
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游标和动态游标
,

它们的功能和耗费的系统资源是依次递增的
。

只能向前的只读游标虽然

功能有限
,

但对于简单查询和数据显示来说
,

已经足够了
,

它占用系统资源最少
,

速度最

快
,

因此绝大部分的查询都应选用只读游标
,

来减少资源消耗提高处理速度
。

( 3 ) 根据任务选择适当的锁定方式 ( loc k ytP e)
。

在处理数据库写人时为 了阻止并发用户写人可能对系统数据完整性造成的破坏
,

在数

据写人时
,

应对相关的记录进行锁定
。

AS P 技术提供了三种锁定方式
,

大部分的单条记录

写人都应选用乐观锁定方式
,

在这种方式下
,

只有在将数据提交给数据库的那一瞬间才把

记录锁住
,

以提高系统的并发处理能力
。

SA P动态页面技术虽然优点不少
,

但也有它的局限性
,

它只能运行于微软的 115 服务

器
,

并且由于 WNI I刃WS 产品容易受到攻击
,

系统的安全问题需要特别关注
。
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